
Graphisme 6 : 
Les ponts et coupes  

Domaines : 
*  Agir, sõexprimer, comprendre ¨ travers les activit®s artistiques 

*  Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions  

Compétences : 

*  Réaliser une composition personnelle en reproduisant des 

graphismes  

*  Choisir diff ®rents outils, m®diums, supports en fonction dõun 

projet ou dõune consigne et les utiliser en adaptant son geste.  

Objectifs :  

*  Co nnaître et reconnaître un pont/une coupe  

*  Utiliser le vocabulaire exact  : sauter, tourner  

*  Etre capable  de tracer des pont s/coup es sur des supports et 

avec des outils différents  

Etape 1 : découverte 
1. Salle de motricité  

 

Sauter à pieds joints par -dessus de petits obstacles  

*  Scénario  : « Nous sommes des grenouilles. Les grenouilles se déplacent en sautant sur des nénuphars  » 

*  Ateliers  : sauter par -dessus des lattes en bois, par -dessus des briques en plastique, dans des cerceaux 

positionnés en ligne droite  

Č Prendre des photos  

30õ 

Etape 2  : tracé guidé par des inducteurs  
1. Ateliers semi -

dirigés  

*  A partir des photos projetées  : nous allons tracer les sauts que nous avons faits en motricité (tracés au doigt 

puis au feutre effaçable)  

Si vous nõavez pas de vid®oprojecteur il est possible de rejouer le sc®nario de la grenouille qui saute sur les 

nénuphars sur le tableau de la classe.   
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MS 



*  Distribuer une piste individuelle (longue bande de papier, A3 coupée 

dans la longueur)  : coller des demi -cercles de papier (8cm de diamètre) pour 

figurer les obstacles  sur  les marques et tracer des ponts pour figurer les sauts.   

Etape 3  : Le tracé à main lev ée 

1. Ateliers dirigés  

*  Sur un plan vertical, placer une grande piste graphique (plusieurs feuilles format raisin colées ensemble 

peuvent faire lõaffaire/ 1 piste par groupe dõ®l¯ves) 

*  Laisser les élèves tracer librement les sauts de la grenouille tout le lon g de la piste avec de lõencre jaune ou 

verte. Ils se déplacent le long de la piste sans lever le pinceau  

*  Ils colleront ensuite des grenouilles et des n®nuphars quõils auront colori®s tout au long de cette piste de 

ponts  

Nb  : lõencre est tr¯s pratique pour travailler la fluidité et la continuité du geste,  car une fois que le pinceau est 

charg® il nõest pas n®cessaire de le recharger trop souvent, contrairement ¨ la peinture. 
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Etape 4  : Acquérir un tracé précis  

1. Atelier dirigé  
Maitriser son geste avec  un inducteur  

*  Tracer des ponts serrés au -dessus de gommettes sur une piste (feuille A3 coupée dans la longueur)  20õ 

2. Atelier dirigé  

Maitriser son geste, respecter une interligne  

*  Tracer des ponts sur et entre des bandes de papier collé de différentes largeu rs.  
20õ 

Etape 5 : les coupes  

1. Ateliers dirigés  

*  Plier une grande feuille en 2 dans la longueur puis tracer un trait sur la 

pliure  

*  Tracer une ligne de pont à la peinture sur la ligne  

*  Replier la feuille, appuyer et d®plier pour d®couvrir des ponts ¨ lõenvers 

appelés coupes  

*  Tracer au feutres fins de petits ponts et de petits coupes au -dessus et en dessous de ces lignes.   

30õ 

Etape 6  : Evaluation  
Fiche photocopiée  

*  Continue avec ton feutre les tracés des ponts en photographie  

*  Repérer que les ponts présentés en p hotos sont plus ou moins grands, plus ou moins serrés...  



Grenouille et nénuphars pour les étapes 1 et 2 (à découper et plastifier pour 

pouvoir jouer avec au tableau dans la classe et mimer les sauts)  

  

 

 

 

 

 

 

 

   

 



Grenouilles et nénuphar à ph otocopier et colorier (1 feuille par ®l¯ve) pour lõ®tape 3 

 

 



 

  

Consignes étape 2  

A coller sur la feuille support apr¯s le travail ( lõ®valuation/correction est toujours faite en pr®sence de 

lõenfant) 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Consigne : trace les sauts de la grenouille (ponts) au-

dessus des plots. 
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Grenouilles étape 2  

Lõenfant peut la coller au d®but de sa ligne de pont une fois le trac® termin® 

   

   

   

   
 

  



Consignes étape 4  

A coller sur la fiche en page suivante une fois le travail term iné 

(lõ®valuation/correction est toujours faite en pr®sence de lõenfant) 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Consigne : Je trace des ponts 
1. Colle une gommette sur chaque soleil 

2. Avec ton feutre trace des ponts bien serrés au-dessus 

des gommettes 
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Support s étape 4  : à  agrandir au format A3 (141%) puis couper sur les pointillés et donner une bande (2 lignes) à chaque élève.  

              

              

              

              



Consignes étape 4  

A coller sur la fiche en page suivante une fois le travail terminé  

(lõ®valuation/correction est toujours faite en pr®sence de lõenfant) 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

  

Consigne : colle les bandes de couleur en laissant un espace entre elles 

puis trace au feutre noir des ponts sur les bandes. Enfin trace des 

ponts dans les espaces blancs avec un feutre de couleur. 

Les ponts doivent être de la même taille que les bandes ! 
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